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Retour a la FPE’( Noire

Niveau de Difficulté =7

Apres avoir coincé et capturé Gollum dans les Marais des
Morts, les héros doivent maintenant [’escorter au nord, a
travers la Forét Noire, pour qu'il soit détenu et interroge

‘au Palais du roi Thranduil. Mais le voyage ne va pas étre
facile car la forét Noire est un endroit dangereux, les forces
du Seigneur Ténébreux sont prétes a tout pour récupérer

Gollum... et Gollum est prét a tout pour s 'échapper.

Retour a la Forét Noire se joue avec un deck de rencontre
construit avec toutes les cartes des sets de rencontre suivants
: Retour a la Foret Noire, Terres Sauvages et Araignées de la
Forét Noire (ces deux derniers sets se trouvent dans la boite

OCO0®

de base).
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Garder Gollom

Lors de cette quéte, les joueurs vont devoir garder la
carte objectif Gollum. Au début de la partie, les joueurs
choisissent un joueur qui garde Gollum. Ce joueur place
la carte objectif Gollum devant lui pour indiquer qu’il
en est le gardien. Certains effets du deck de rencontre et
du deck de quéte, ainsi que I’effet sur Gollum lui-méme,
interagissent avec le joueur gardant Gollum.
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Quand un joueur garde Gollum, ce joueur ne peut
abandonner cette responsabilité au profit d’un autre joueur
sauf s1 un texte de carte 1’autorise, ou dans certains cas
oblige a un changement. Le texte sur I’objectif Gollum
permet aussi aux joueurs de choisir un nouveau gardien a
la fin de chaque tour de jeu.

""}'i- S

SN

r
£, N G

L’objectif Gollum a des points de vie, et il peut tre
détruit pendant la quéte. Si Gollum est détruit ou quitte

le jeu pour n’importe quelle raison, les joueurs ont perdu
la partie. Gollum ne peut pas étre utilisé pour attaquer,
défendre ou étre engagé dans une quéte. Gollum est
considéré comme un personnage alli€ sous le controle

du joueur le gardant. Les effets de carte qui affectent les
alliés I’affectent également. Les attachements qui peuvent
étre Joués sur un alli¢ peuvent étre joués sur Gollum.

Sl

.;,' .

,.
Tia Y

'-;.}'4\‘1- 5

-.
-

-
T

Nt
A

-

-—
- —

e,

—
W55 5 Ot IS Ny TR N

e,

—

-

. __,._
E S I A 5, ) W

-

e

-

-_—

_{-ﬂ?’gf;'—:c@:!-f-‘ﬁ e O

& e

=

:";ﬂ'{a Lo

-
-
-

o )yt

: \a »

;"‘-u“

. v - =gy Y R e T, " - — - = >~ > 1§
mﬁ'k‘ﬂ:v.aﬂ\\\w‘!b\x'_; =, "f-gwwgm‘\{;- N ﬁ}\:‘-b:ﬂ\\ gﬂ} & 5 -\;‘w B .:‘:\a\'»*\% -'-x;-.‘m\ RN N N e g O s Y A B e R e e T yg,-fﬁifﬁ#ﬁjﬁ-/ 1
- B - i s L' s N - i - _—- e - - - _,.-"" ¥




