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- Niveau de difficulté = 6

" La bataille de Fornost fut féroce et acharnée, et se solda par de
nombreux blessés parmi les Dunedain. La vue des Spectres avait
- failli leur faire perdre la raison, et sans les efforts des coura-

de moindre valeur qu'Aragorn, dites-vous, cela ne fait aucun
doute. Mais la véritable ascendance d’Aragorn est cachée aux
yeux de l'Ennemi depuis bien longtemps. Celle d’Iarion ne néces- :
sitail pas de telles précautions. Je I’ai toujours vu porter ﬁe*rerriiem i
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- geux compagnons d’larion, les Rodeurs n’auraient sans doute
pas tenu. Au lever du jour, les Diinedain purent recouvrer leurs
forces, étayer les defenses de la Chaussée des Morts et panser
leurs plaies.

ce pendentif. » Le Rodeur plissa les yeux et devisagea les herm*
sans dissimuler son désir de vengeance. « Quelles que soient ses
motivations, je sais ce que j 'ai vu a Fornost. Thaurdir aurait pu en
prendre beaucoup d’autres, mais a laissé les morts et les blesses
derriere lui. Quand larion I'a défié, il a chargé ses shires de le
harceler afin de ['épuiser; quitte a les sacrifier. Il le voulait vivant, =
Peut-étre était-ce son objectif depuis le debut.
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Amarthiil, lui, avait d’autres préoccupations en téte. Lors de

. la bataille, Iarion avait été capturé par le Spectre Thaurdir, et

"l était encore temps de lui venir en aide. Les héros qui avaient

participé a la défense de Fornost avaient aussi juré de le sauver,

et voila comment déebuta leur traque. Il ne leur fallut pas bien

 longtemps pour trouver la piste de [ 'ennemi, qui menait au nord-
- est, dans les collines.
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Le reste de la compagnie acquiesca. Le point de vue d' Amarthiul &
se tenait. ~

— Autant de raisons pour marcher a pas mesures, fit [ 'un des he-
ros. Nous ne lui serons d’aucune aide si nous tombons de fatigue.
Nous devons étre en étai de nous batltre lorsque nous rattraperons
le Spectre. Allons-y !

Thaurdir et le reste de ses forces, parmi lesquelles ses sbires qui
avaient enlevé Iarion, filaient droit a travers les Hauts du Nord.
Malgre tous les efforts de leurs ennemis pour disparaitre, les he-
ros étaient moins nombreux et avides de rattraper leurs proies.
Les ravisseurs d’larion ne chercherent guere a dissimuler leurs
traces, si bien que les chasseurs passérent de nombreuses heures
a les traquer a pied sans s arréter pour se reposer, manger ou
encore s orienter. Ils poursuivirent tard dans la nuit, dans [ ‘espoir
de rattraper Thaurdir a la faveur de ['obscurite. Mais quand le
soleil se leva sur les collines verdoyantes, ils n’avaient quasiment
pas gagné de terrain sur leurs adversaires.
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Ils continuerent de traquer leur proie sur de nombreuses lieues,
a une allure nettement plus raisonnable, se reposant brievement
quand ¢ 'était nécessaire, et progressant a marche forcée quand la
trace de ['ennemi les emmenait au pied des collines ou en terrain
plat. Ils atteignirent finalement I'orée des Hauts du Nord, oi les =
collines verdoyantes laisserent place aux vastes brandes désolées —
du nord de I’Eriador. Le temps se détériora et la température chu- 3
ta a mesure qu'ils poursuivaient vers le septentrion. La neige ef
une pluie glacée assaillirent leurs manteaux ef capuches, et pour i}
la premiere fois depuis leur départ de Fornost, ils éprouverent le =
besoin de monter le camp pour la nuit.
Ce fut-tapremiere it au-conrs de-taquetle-ils-entendirvent-les-hurle= o
ments. Ils venaient de partout, s 'accentuaient a chaque minute. Un ik %
des héros prit les choses en main et prévint le reste de la compagnie.
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. Amarthiul se tourna vers ['horizon, au nord, et soupira, le
= front plisse.
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. Cest inutile. Thaurdir est un Spectre du monde des ombres, et
~ ses shires n’ont besoin ni de nourriture ni de répit_Ils pourraient
. voyager pendani des semaines sans jamais se fatiguer; alors méme
= que nous peinerions a suivre leur allure.
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/1 se tourna vers ses compagnons, la mine triste.
Pag — Nous ne pouvons pas nous attarder. Les loups sont hargneux er

maléfiques, et la nuit leur appartient.

—
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— Patience, mon ami, répondit un des heros en lui serrant
- ['épaule. Nous continuerons sans cesse jusqu'a ce que nous sdu-
| --' vions larion, que ce soit ce soir, au coucher du soleil, ou au cours
~ des prochains jours. Ils ont forcément besoin de [ui vivant, car
& rien ne prouve qu'il lui est arrivé malheur.
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Ils leverent rapidement le camp malgré leur grande lassitude.
Toute la nuit durant, les loups leur emboitéerent le pas en hurlant.
Amarthiul exprima enfin ce qu'ils ressentaient tous.,

- i

— J'ai bien peur que nous soyons passés du statut de chasseurs a

- — FEn effet, bien que cela me préoccupe tout autant, intervint | _ ;
celui de chassés...

~ un autre membre de la compagnie. Amarthiul, que savez-vous

5'?2" d’larion ? Pour quelle raison Thaurdir aurait-il pu vouloir ['en-

- lever ? Aragorn, le chef des Dunedain, aurait assurément fait un

" plus grand trophée.

- Le jeune Rodeur sortit le pendentif d’larion qu’'il gardait dans

- ['une des bourses de sa ceinture et le fixa avec remords.

- — Je... je n'en suis pas certain, dit-il en secouant la téte. Une
chose est siire, Idrion est issu d'une noble lignée. Cest le symbole
;de' s*a HTEHS{}H expfzqua—f-:! en ;nﬂnn‘aﬁr aux !?e'f 0s EE* pendmmf du

[.e deck de rencontre Les Désolations d’Eriador est -::ﬂnstml
avec toutes les cartes des sets de rencontre suivants : Les Déj
solations d’Eriador, Pays Sauvage d’Eriador et Mauvais Temps__

(ces deux derniers sets se trouvent dans la bmte d’extension
Le Royaume Perdn). -
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i Vaﬂfance
| Vaillance est un nouveau déclencheur qui figure sur certaines wapr | ] .
- cartes Joueur du cycle Le Réveil d’Angmar. Les Actions et "HHE’ ”mf Sﬂ-"f-ﬂ kﬂﬂﬂmﬂﬂf ﬁ“ﬂ‘? g?‘ﬁﬁd ?’Eﬁf |
| Réponses accompagnées du déclencheur Vaillanee — présentées discuta longuement pour savoir s il était sur dﬁ mﬂ‘Hf,E?‘ f@"__
| ainsi : « [Vaillance] Action » et « [Vaillance] Réponse » — ne camp pour la nuit, mais ils étaient de toute fagon trop ajfa-

$ peuvent étre déclenchées que par un joueur dont le niveau de me- mes et fﬂﬁnbhﬂ pour continuer. Sachant leur position pre-
® nace est de 40 ou plus. caire, ils n'eurent d'autre choix que de s ‘arréter pour la nuit.

i Quand une carte Evénement a deux effets, 1'un avec l_e déclen- C’est la que les Gobelins frapperent. Ils jaillirent du couvert
- cheur Vaillance et l’auu:e sans, vous ne pouvez en choisir qu'un a de 'obscurité. vétus de fourrures blanches qui se fondaient
- declencher quand vous jouez la carte. La encore, vous ne pouvez dans la neige. Les sentinelles furent assaillies par-derriére,
choisir I effet avec le déclencheur Vaillance que si votre niveau de jetées a terve et baillonnées. L'une d’elles remarqua l'ap-
{ menace est de 40 ou plus. proche des Gobelins et poussa un cri, mais elle fut aussitot
& abattue par une volée de fleches. Les cris réveillérent le reste
it TLever du JDUI’ et Nuit Tomb ante de la compagnie, mais prise au dépourvue et face a un adver-
saire dix fois plus nombreux, ses chances étaient. mmgre.s e, -8
plus grand des Gobelins s ‘avanga et sourit d'un air mauvais.
« Encerclez-les ! Ne les laissez pas s Echapper i beugfa il ]
Gornakh les veut vivants. » : |
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* (e scénario inclut un objectif double face, Lever du Jour / Nuit
. Tombante. Le c6té Lever du Jour dit « Il fait Jour », tandis que le
coté¢ Nuit Tombante précise « Il fait Nuit ». « Nuit » et « Jour »
n’ont aucun effet particulier. Néanmoins, de nombreuses cartes _ s
Rencontre de ce sceénario (y compris Lever du Jour et Nuit Tom- La bataille qui suivit fut vaine. Les héros combattirent vail- 3
A bante) ont des effets supplémentaires ou différents selon qu’il fait lamment, mais la neige épaisse entravait chacun de leurs E
P4t Jour ou Nuit. mouvements, et les Gobelins avaient un avantage flagrant.
ol La plupart des membres de la compagnie furent assommes
- Amarthi{tl ou accules. D autres se défendirent jusqu'a leur dernier

" souiffle, bien que les Gobelins cherchassent a faire autant de
prisonniers que possible. Ceux qui résistérent et ne purent
étre captures furent criblés de ﬂeches .c.-:r de lances, et !ms.se.i:
pour moris dans la neige. T '
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Amarthiual est un Objectif - Allie. Lors de la mise en place du sce-
nario, le premier joueur prend le controle d’ Amarthiul. Amarthiul
- ; 2xte © « Réponse : gquand un ennemi engage au combat un.
b joueur, donnez le controle d’Amarthial a ce joueur. » Cette ré-
ponse (qui est donc facultative) vous permet de donner le controle Les héros furent bien obligés de se rendre, avant d’étre
d’Amarthiul a un autre joueur quand ce dernier est engage au com- desarmes et ligotés. lls se devisagerent pendant quelqgues
bat par un ennemi. Amarthitul ne passe pas d un joueur a un autre instants avant de s apercevoir qu ' Amarthiil avait disparu.
quand vous cédez le marqueur premier joueur. Figurait-il parmi les morits ? « Maintenant, suivez-nous, mes
Amarthiul a aussi le texte : « Si Amarthiul quitte le jeu, les gaillards ! » grogna le grand Gobelin, avant de relever un
- joueurs ont perdu la partie. » Ce texte ne peut pas etre modifi¢ héros et de le pousser du bout de sa lance. « Le Mont Gram
b par des effets de carte. nous attend. »
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A suivre dans « Fuite du Mont Gram », 1a seconde aven-

Nt DAS 1 TRE ture du cycle « Le Réveil d’Angmar ».

~ CE QUI SUIT AVANT QUE LES
HEROS ATENT GAGNE CETTE QUETE

N~
LR

e

f

e

s -
of ey

Ils avaient enduré le froid glacial et les morsures des loups
— pendani maintes journées, voyageant aussi longtemps qu ils
le pouvaient de jour, et repoussant des attaques acharnees de
nuit, mais la lassitude finit par s’'emparer de la compagnie.
La défaite du chef de meute provoqua la fuite des créatures,
mais ces nuils agitées passees a etre pourchasses et harce-
lés par les loups valurent au héros de s ‘écarter de la piste,
- pres. du Mont Gram qui disparaissait dans les nuages du
nord. Ils étaient loin de Thaurdir et de leur ami Iarion, sans
savoir combien de temps ils avaient perdu a combattre les
loups maléfigues. Pire encore, ils étaient bien trop exténués
- pour continuer sans prendre le temps de dormir; et beaucoup
étaient tombés malades en raison du froid. Le peu de gibier
qui vivail dans ces désolations avait été effrayé par les pre-
 dateurs, et les rations de Fornost élaient presque epuisées. .
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