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Conseil Stratégique

Ce scenario se joue avec un deck de rencontre utilisant

beaucoup de lieux, et sa seule carte Quéte indique : « Les

joueurs ne peuvent pas passer cette ¢tape tant qu’il y a

des lieux Emyn Muil en jeu, et qu’ils n’ont pas obtenu

au moins 20 points de victoire. » Cela veut dire que ces

deux conditions doivent étre réunies pour gagner la partie.
. (Ils doivent aussi placer le marqueur de progression sur la
=o carte Quéte).
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Cela peut sembler une tache difficile mais les lieux Emyn
Les Collines d’Emgn ™Muwil Muil du deck de rencontre ont des points de victoire que
les joueurs gagnent quand ils les explorent. Les lieux ne
Niveau de Difficulté = 4 vont donc pas dans la pile de défausse de rencontre et ne
Poursuivant Gollum au sud, les héros se retrouvent dans risquent donc pas de oY P I lus Fa.rd. Noubliez
les collines d’Emyn Muil, mais ils perdent sa trace. pas de collecter les FfUl_IltS dﬂ‘ victolre et éventuellement
Quelque part dans cette région, Gollum se cache, et les d’explorer toute la région d’'Emyn Muil |
héros doivent étre méticuleux pour retrouver sa piste et
reprendre la poursuite.
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Les Collines d ' Emyn Muil se joue avec un deck de
rencontre construit avec toutes les cartes des sets de
rencontre suivants : Les Collines d’Emyn Muil, Orques de
Dol Guldur et A la Merci de Sauron (ces deux derniers sets
se trouvent dans la boite de base).
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