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- — Il v a une vieille forteresse a la croisée des chemins la-bas, declara
Kahliel, la main tendue vers une élévation située au loin. De [ aqutre

du Ténébreux. Il n'a d'autre choix que d’obeir a son maitre. Mais
le Serpent Noir est pire, car il est libre de choisiy, et il a choisi de
servir le Mordor. Il vénere le Tenébreux et déshonore les siens en .'-‘e;:-:
asservissant. Je n’'hésiterai pas a le tuer, el tous ceux qui me suivent
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coté de cette créte, ot la voute de Harad croise celle de Cirith Gurat.

Le Serpent Noir y campera celfe nuit.

- Comment savez-vous qu'ils s 'arréteront la ? demanda le héros si-

e a ses cotes.

. [ls étaient accroupis au sommet d une colline basse, dans le désert,

observant la caravane du Serpent qui empruntait la route du nord et

disparaissait de 'autre cété de la créte.

— (Cest la que nous campons quand nous emportons notre tribut au
Mordor. Tous les Haradrim font ca, répondit Kahliel, le regard rivé
sur la caravane.

- Le soleil déclinait derriere eux, mais il y avait assez de lumiére pour
- compter les silhouettes. Il voulait connaitre le nombre de guerriers qui

accompagnaient le Serpent pour préparer son attague.

. — Nedevrions-nous pas les attaquer avant qu'ils se réfugient a ['abri

de la forteresse ? demanda le héros.

— Non. Si nous les attaquons dans la plaine, a découvert, ils se dis-
. perseront et nous ne les attraperons pas. En attendant qu’ils soient
- dans le fort, nous les empécherons de s enfuir.

- — Mais comment va-t-on entrer dans le fort ?

— Le fort de la croisée des chemins est une ruine : il a des murs, mais

. pas de porte. Les Haradrim y campent pour son puits.

- Alors nous attaquerons par la porte sans leur laisser le moyen de

.5 'échapper; dit le héros comme s il lisait les pensées de son allie.
- — Precisement.

.\ Les deux guerriers échangerent un regard entendu. Depuis qu'ils
L avaient pris la décision de gagner le nord ensemble, Kahliel et les hé-

ros avaient capture des Mimakil dans la jungle, combattu les Orgues

i\ dans la plaine désertique et sauvé leurs amis de ['antre des araignées.
* Chacune de ces rencontres avait renforcé la confiance et le respect
W qu'ils se vouaient.

- Muis cette embuscade était d'une tout autre nature. Le Serpent Noir
~ et ses hommes étaient des Haradrim. Le héros avait deja compris que
. cela changerait considérablement les conditions de la bataille, aussi

le héros osa une question tandis qu’ils redescendaient la colline :

— Les hommes de cette caravane ne sont ni des Orques ni des arai-
. gnées, Kahliel. Etes-vous sur que vous ne faillirez pas ?

& Kahliel s’arréta pour faire face au héros.

.:-L ﬂrmgnee' est un mzrmaf SIHpLdE Elle ne tue que pﬂur manger. lln'y
.-ﬂ‘-@m‘:uﬂﬁ' mafvexﬂancﬁ a ¢a. L' Orque est un esch:ve lié a la volonté

sont du meme avis.

Le héros hocha la téte et ils reprirent leur chemin vers le camp. Quelle

que soit la tournure des événements, le héros était certain de pouvoir

se fier a ses alliés Haradrim au cours de la bataille.

Le deck de rencontre « Le Serpent Noir » est construit avec toutes les
cartes des sets de rencontre suivants : Le Serpent Noir et Soldats de

Harad (ce dernier set se trouve dans la boite d’extension deluxe Les
Sables de Harad).

Protege (X)

Protégé (X) est une nouvelle version du mot-clé Protégé. Quand une
carte avec le mot-cl¢ Protége (X) est révélee, au lieu de revéler la pro-
chaine carte du deck de rencontre, défaussez des cartes du sommet dE:
ce deck jusqu’a ce qu’une carte avec le type demandé soit défaussée.

Puis placez-la dans la zone de cheminement et attachez-lui I’ Ubjeullf
qui vient d’étre révélé. Une fois attaché, un objectif avee Protége (X) =

fonctionne exactement de la méme fagon qu’un objectif avec le mot-

clé Protégé.

Exemple : La Mise en place de [ 'étape 14 indique de révéler
‘au hasard un objectif Harad mis de cété. Matthieu prend au
hasard la Banniére du Serpent, qui dit :
ou lieu). » 1l place la Banniere du Serpent dans la zone de

« Protege (ennemi

cheminement et commence a défausser des cartes du sommet
du deck de rencontre. La premiére carte est une carte ?}*ﬂfn*isu?,
aussi continue-t-il de défausser. La seconde carte est un
ennemi, un Archer Suderon. Comme « ennemi » est un type
Jfigurant apres le moi-clé Protégé sur la Banniere dy Serpent, &
Matthieu prend ['Archer Suderon de la pile de défausse de
rencontre, le place dans la zone de cheminement et lui attache

la Banniére du Serpent.
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. Vaillance

t Vaillance est un déclencheur qui figure sur certaines cartes Joueur
du cycle Les Haradrim. Les Actions et Réponses accompagneées du

= 1§ déclencheur Vaillance - présentées ainsi : « [Vaillance| Action » et 0 g
B |« [Vaillance] Réponse » — ne peuvent étre déclenchées que par un LES HEROS AIENT GAGNE
i w" joueur dont le niveau de menace est de 40 ou plus. C i & E QUETE

Quand une carte Evénement a deux effets, 1'un avec le déclencheur | : _ _ SSEias
Vaillance et [’autre sans, vous ne pouvez en choisir qu’un a déclen- — Le Serpent Noir s'est échappé, annonca 'un des héros a

- cher quand vous jouez la carte. La encore, vous ne pouvez choisir Kahliel une fois I'escarmouche terminée.
- |'effet avec le déclencheur Vaillance que s1 votre niveau de menace

— Alors il a file, repondit Kahliel. Nous n’'avons pas les moyens
est de 40 ou plus. de le poursuivre. Mais nous avons sa banniére et sa caravare,
| 3 aussi pouvons-nous nous rendre a Cirith Gurat. e

s G s

— [ pourrait rejoindre la forteresse el prévenir ZES Orque;i de-.«!
clara le héros. 0 A

— Non. 1l est trop orgueilleux powr se miettre dans [ 'embarras
devant les esclaves de son Maitre. 1l va regagner sa ville, réunir
des soldats, et reviendra se venger: '
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— Alors nous devrons éire loin a ce moment-la, fif le héros.
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— Précisément. Regroupons rapidement les biens du Serpent
Que chaque homme dévéte un mort et enfile son armure. Je por-
terai la tenue du Serpent et livrerai le tribut a Cirith Gurat.

= e

NS

Il n'y avait pas assez de deguisements pour tous les guerriers

capables de combattre. Aussi les heros conseillérent a Kahliel
de charger certains de ses guerriers de déplacer le camp vers le
nord el de les v attendre.

Le chef accepta et donna des ordres pour que les siens quitlent le
Jort de la croisée des chemins pour trouver refuge plus au nord.
[l leur précisa aussi que s’ils ne revenaient pas de la forteresse
des Orques sous deux nuits, il leur faudrait continuer seuls vers
le Gondor. Apreés quoi, les héros levérent la banniére dir Serpent
Noir et menérent la caravane volée sur la route de Cirith Gurat.
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A suivre dans « Les Cachots de Cirith Gurat », la cmquleme >
aventure du cycle « Les Haradrim ».
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de la compagnie. Par ailleurs. beaucoup étaient blessés ouw in-
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