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Niveau de difficulté =6

Urdug n'avait pas chomé depuis qu'il avait éechappé a ses ravis-
sewrs, a la Colline de Hrogar, Il avait rallié 'armée dispersée de
Gundabad avant de la ramener a la montagne, mais cela lui avair
demande des efforts considérables.
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Ouand Dagnir attagua la ville des Hommes des Bois, le chef gobe-
lin en profita pour se défaire de ses liens el s ‘échapper en prenant
soin d 'assassiner ses gardes.
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Il avait subi une humiliation terrible aux mains des heros, qui
["avaient obligé a traverser le Rhovanion, mais ce long vovage lui
avait aussi laissé le temps de réfléchir a sa vengeance.

« Si ces heros sont a ce point determines a tuer Dagnir, pourguoi
ne pas les aider ? « était-il dit. Fr guand le Dragon seva mort, moi
et les miens tuerons ces idiots et reprendrons notre fover. » Aussi
leur donna-t-il la clef de son entrée secréte en leur racontant le
recit de sa fuite, par la porte orientale, lors de ['attaque de Dag-
nir sur Gundabad.
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Apreés avoir échappé aux heros, a la Colline de Hrogar, il croisa
le chemin de deux de ses freres. Il reconnut en eux des traitres qui
avaient choisi de servir Dagnir aprés qu ‘elle eut pris Gundabad.
Enragé, il se jeta sur eux, tua le premier et posa sa lame contre la
gorge du second.
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« Ecoute-moi bien misérable ! grogna-t-il. Je devrais te trancher
la gorge comme je ['ai fait a ton traitre d 'ami, mais je veux que
tu portes un message a cet antre de pleutres : les jours de Dagnir
sont comptes. Un groupe de puissanis guerriers se rend a Gunda-
bad dans le but de la tuer:
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— C-comment le sais-tu ? demanda le prisonnier:
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— Parce que ¢ 'est moi qui les ai envoyes, triste vermisseau ! rétor-
qua Urdug. Je compie bien reprendre ce qui m ‘appartient, et lous
ceux gui se mettront en travers de mon chemin finiront comme ¢a,
dit-il en deésignant le cadavre du Gobelin a ses pieds. Alors cours
er dis a ces miserables laguais qu'ils feraient bien de se joindre a
mol quand ils entendront mon cor de guerre. »
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Apres avoir laissé partir son messager, il se rendit aux Montagnes
Grises, a l'ouest, dans le but de retrouver les Gobelins qui avaient
fui a l'arrivé du Dragon. Lorsqu il arriva au Mont Gundabad, il
disposait deja d'une petite armée, mais il prit garde a ne pas se
faire remarquer avant gue ses espions ne lui rapportent la nouve-
lle de la mort de Dagnir.

« Ha ! ha ! je vous l'avais dit ! rit-il. Comme je ['avais promis :
Dagnir est morte et Gundabad est a nous ! »
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Sur ce, il enfourcha son Warg et poussa une puissante note avec
son cor de guerre. « Suivez-moi, mes gaillards ! » 5 ecria-t-il en

8 foncant vers Gundabad.
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LE 180 DE CARTES

Dans la montagne, les heros entendirent le bruit et sortirent pre-
cipitamment pour voir 'armée en approche. D autres Gobelins
la rejoignirent en quittant leurs trous tels les laguais répondant a
I'appel de leur maitre.

Les héros n'avaient plus beaucoup de temps pour préparer leur
defense. lls étaient en sérieuse infériorite numerique, mais il était
pour eux hors de question de se rendre, car les Gobelins n ‘étaient
pas tendres avec leurs prisonniers. Leur seule alternative était le
combat. Urdug disposait de forces importantes, mais les heros
comptaient lui faire paver trés cher chaque vie qu'il prendrait. Et
si le prix a paver s 'avérait trop éleve, il n'était pas exclu que les
Gobelins cedent a la panigue. C'est donc en poussant de féroces
cris de guerre gqu 'Urdug et les heros chargerent au combat.

Le dech de renconue Le Destin des Terres Sauvages esl construil
avec toutes les cartes des sets de rencontre suivants : Le Destin
des Terres Sauvages, Gobelins des Montagnes Grises, Obscurité
Grandissante et Collines des Terres Sauvages (ces trois derniers
sets se trouvent dans la boite d extension Les Terres Sauvages

du Rhovanion).
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i 5 - — Tout, a l'exception de mon estomac qui gronde, rit Eﬁmw
NE PAS L E " compagnon, Il est difficile de se plier a l'étiquette de la cour: apres
' ' un si long voyage quand l'odeur des mets me titille les narines.
CE QUI SUIT AVANT Le roi rit. |
QlJE LES I—[EI{()S AIENT — Bien dit ! Veuillez vous asseoir et vous restaurer. Ce repas esr
G AGN-E CETTE QUETE renu en votre honneur. Et Iﬂr'.eque VOUS aurez mngé vﬂr_re cantent,
[ ‘éeoniterai le récit complet de vos aventures.
Les héros appréciérent le plus fameux repas de leur vie, adouci
par le sucees de lewr quete, lls régalérent la cowr du rof des mul-

tiples détails de lewr vovage : la Brande Desséchee, le drake de

emporté contre une force importante de Gobelins déterminés ~ Jr01d, Urdug, l'attaque de D AR la Colltne de Hirggat le fun-
a reprendre la montagne. La bataille ne s était pas deroulee tome de F{‘ﬂm. le Fléau-des-Vers, la mort du Dragon et la bataille
du Monr Gundabad.

au mieux, mais la férocité des Gobelins s était heurtée a la :

défense pugnace des heros. — Mes amis, dit le roi Brand. Vous avez vovage loin et fait tant.
Les Terres Sauvages vous sonit redevables. Vos exploits seront
immortalisés par les chanis de Dale. »
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Les rochers qui flanguaient la porte étaient noirs de sang, et
les pentes du Mont Gundabad éiaient jonchees de cadavres.
Aussi étonnant que cela puisse paraitre, les héros ['avaient
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Les compagnons combattivent comme des hétes acculees,
sans se soucier de leur vie, avec ['énergie du désespoir. Les
Gobelins n'avaient jamais vu pareils guerriers, et seule la Puis, pour le plus grand plaisiv des héros, un meénestrel jut invite
presence d ' Urdug lewr permit de tenir. Quand leur chef fui a chanter leur récit. Et comme ils écowiaient la geste du barde, ils
désarconné de son Warg et terrassé, le moral des Gobelins  songerent a tout ce qu 'ils avaient accompli.

s ‘effondra et ils se disperserent en proie a la peur.
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« La victoire nous appartient ! s ‘écria un des héros, bientot
acclame par ses compagnons.
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ls se replierent derriere la porte et tous s ‘effondrerent, vic-
times d'un grand épuisement. Les richesses de Gundabad
s'etalaient devant eux, mais tous les auraient volontiers
echangées contre une coupe d’eau er un repas.
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La route avait éré longue depuis les Monts du fer, mais Dag-
nir était morte et les Gobelins en fuite. 1l ne lewr suffisair
plus qu’a partager le trésor. Des messagers furent envoyes
a l'est, a la Colline de Hrogar des Hommes des Bois, ef plus
loin encore, a destination de Brand de Dale. En moins de
quinze jours, les premieres troupes d 'Hommes des Bois vin-
rent aider les heros a sortir les richesses de Gundabad.
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La part la plus importante du trésor fut remise au Maitre
de la Colline de Hrogar pour ['aider a reconstruire la ville,
De grandes richesses furent aussi emportées a Dale par les
héros triomphants. C'est par une belle jowrnee de printemps
que les héros arviverent devant le roi Brand avec plusieurs
coffres d’or, escortes par les hommes du souverain.

e
-

Ja—

FA)
2 ﬂ

-

=
e

e

e,

-
s

- TS
o
=

Le roi Brand se leva et accueillit les heéros.

A

« Bienvenue, mes amis. Les Terres Sauvages chantent vos
exploits. Vous serez a jamais honorés par mon peuple. Venez
prendre place a ma table et festayons.
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Les heros s'inclinérent et 'un d'eux parla.
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— Merci, mon seigneur. C'est un grand honneur gue vous
nous faites, mais il reste une chose a régler au Rhovanion.
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— En effet, dit Brand. Vos amis, les Haradrim, fu-il avant
de lever sa coupe. Je vous le jure, a la meme date de ['an
prochain, ils auront un fover dans mon royvaume en tant
g ‘amis chers.
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Le heros s 'inclina de nouvean,
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— Sovez-en remercie, mon seignew;, Dans ce cas, toul est
reglé ef nous en sonmes heureux.

.‘-{"

i
i
L e

ki

B

= — il — =S e == S ==

e

@ 2018 Fantasy Flight Games, Aucune partie de ce produit ne peut étre reproduite sans autonsation | PROOF QF |
specifigue. La Terre du Milieu, Le Sergneur des Ann=auy, et les personnages, evenements, objets et ieux IPURCHASE |
qui s’y trouvent sont ™ ou ® de The Saul Zaentz Company d/b/a ."."IIEI:H-E“-_EE.ITh Enterprises ot sontutlizes ' Tha Eate of
gous licénce par Fantasy Flight Games, Fantasy Flight Games, le logo FFG, Lving Card Game, LCG: &t le
loga LCGsont # de Fantasy Flight Games, Tous droits réseryés a leurs propriétaires respectifs. Adaptation I Wilderland
francaise par Edge Entertainment Distribution par Asmodee Group, 18 rue Jacqueline Auricl, Quarties MECT1
Villaroy, BP 40119, 780417 Guyancourt Cedex, France. Tal : 01 34 52 198 70, Conservez ces informations

pour wos archives; Photos non coptractuelles, Fabrigué en Chine. Cecl n'est pas un joust. Non cangy pour

r.[eg persannes de moins de 14 ans,

S

e e e = TR | s
. I - | = |

. —_— :
AN -le-‘*-“!’r,,wwamm g ﬁw‘ea M;,E"-m‘\a 'h}‘unmwﬂ%‘.




