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l.a Porte de Rubicorne™
Niveau de Difficulté =6
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Arwen souhaite rendre visite a son pére Elrond, et Celeborn a
demande aux héros de [’escorter a travers les Monts Brumeux
pour qu elle atteigne Fondcombe en toute sécurité. Mais
[’hiver approche et un froid brutal s est abattu sur les trois
sommets qui veillent sur le col du Caradhras.
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GRORANENANS

« La Porte de Rubicorne » se joue avec un deck de
rencontre construit avec les cartes des sets de rencontre
suivants : La Porte de Rubicorne et Les Monts Brumeux
(ce set se trouve dans la boite d extension Khazad-diim).
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Mise en Place

—

-

B e AN R

‘,._- a J:

. o ——.

e

Lors de la mise en place de ce sceénario, mettez de cote
tous les exemplaires de la carte « Tempéte de Neige », hors
jeu. Ces cartes sont placées a I’écart de la zone de jeu et
n’interviennent dans la partie que lorsque c’est précise par
d’autres cartes du scénario.
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Carte Objectif Allié
Ondoémiel

Dans ce scénario, les joueurs doivent protéger une carte
« objectif alli¢ », Arwen Undomiel. Cette carte a un effet
permanent stipulant : « Le premier joueur gagne le controle
d’Arwen Undomiel, en tant qu’alliée. » Cela signifie que le

. premier joueur prend le controle d’ Arwen Undomiel et qu’il

* peut ['utiliser de la méme maniére qu’il utiliserait un allié
sous son controle. D’autres exemplaires d’une carte intitulée
Arwen Undomiel ne peuvent pas entrer en jeu en aucune
fagon. A la fin de chaque tour, quand le marqueur premier
Joueur passe a un nouveau joueur, ce dernier prend alors le

i controle d’ Arwen Undomuel.
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pouvant ére ingérés, Photos non contractuelles, Fabriqué en Chine.
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Si Arwen Undomiel quitte le jeu pour n’importe quelle
raison, les joueurs ont perdu la partie. De plus, si le joueur
qui controle Arwen Undomiel est €liming, les joueurs
perdent ¢galement la partie.

Caradhras

Caradhras a le texte, « Les joueurs ne peuvent pas
voyager vers le Caradhras sauf s1 I’effet d’une carte Quéte
le permet ». Cela signifie qu’un effet de carte, autre qu’un
effet de carte Quéte, ne peut pas transformer le Caradhras
en lieu actif.

Mot-Clée « Secret X »

Secret est un nouveau mot-clé sur les cartes Joueur,
introduit dans ce cycle Royaume de Cavenain. Secret
réduit de la valeur specifice le colit pour jouer la carte, a
condition que le niveau de menace du joueur jouant cette
carte soit de 20 ou moins. Secret ne s’applique qu’au
moment ou la carte est jou¢e depuis la main, et ne modifie
en aucun cas le colt imprimé de la carte.
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