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Niveau de difficulté =6

Les heros ont perce a jour un dangereux complot au sein meme
de Minas Tirith, mais le cerveau de cette cabale a réeussi a
fuir la ville avant que sa veritable identité ne soit réevélee.
C'est a la demande de Denethor que les héros se sont mis a
la poursuite de | 'ingénieux félon et de ses hommes de main, en
direction du nord. La piste des traitres les a menés au-dela du
Rammas Echor, puis a l’est, a [ 'orée de la Forét de Druadan,
une terre ancienne a la mauvaise réputation. Et voila que nos
heros s ‘enfoncent entre de vieux arbres et des pierres étranges
d la recherche de leur proie...
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Le deck de rencontre La Forét de Driadan est construit avec
toutes les cartes des sets de rencontre suivants ;: La Forét de
Dradan et Forét Menacante (ce set se trouve dans la boite
d’extension Les Héritiers de Numenor).
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Mot-clé « Trague X »

Ce nouveau mot-cl¢ représente la capacité surnaturelle qu’ont
les Woses de pister leurs proies dans la Forét de Druadan.
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Quand une carte de rencontre ayant le mot-clé Traque est ré-
velee du deck de rencontre, les joueurs (en tant que groupe)
doivent défausser un nombre de ressources de la réserve de
leurs heros €gal a la valeur indiquée. S’ils n’en ont pas assez,
ils doivent tout de méme en défausser le plus possible.
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Exemple : le deck de rencontre révéle Elite
Druadan qui a Traque X. Son texte précise : « X
est le nombre de joueurs de la partie ». Il y a 3
Jjoueurs, aussi doivent-ils (en tant que groupe)
defausser un total de 3 ressources de la réserve
de leurs héros. Le joueur 1 décide de défausser
I ressource de la réserve d ' Aragorn, tandis que
le joueur 2 choisit de n'en défausser aucune.
Le joueur 3 défausse alors 2 ressources de la
réserve de Gimli, pour un total de 3 ressources
défaussées.

N
g
3

X
v
¥

L WA i
;’fﬂ"ﬁ" Wl L o

B
wr

fr:gff-'x

£l
o

B L il L &
< da b = | e
ol 4 = e
|
4 L ",
W w i =1 ]
. By
i
e :

e

- L
- ———
il ol ok Gt

-

O i L e P D

& o '_ , .
Ut e T

— - L - " - . 2 = h ¥ . N _ — - r ' — - —
e ——— — —_——- '-\.h‘_ —_— - —_— -'r‘-—-——-— —--—-.-_—— -—q-——n-u.-.——-.—_-_—-.—.—--_-—n.———-q—-.——.—-—-n
w&\hﬂ e ﬂ'ﬁb\\\‘#ﬁ "h e -ﬂwﬁ'\aﬂ#\\ i\\!, H‘}“r‘ \\%ﬁb\ 'hm\z' & ‘\\\'Q \ '-i- ol Bt S '-hw.-.;.- o ,rxf—f; &S ‘-fzr Sl 4-. Ve qff##, e ® »-‘.f.qr,jﬂ:w rﬁjfﬁwff e f-«-ﬁﬁﬁ.&-ﬁ
Em—m—— e T e Tl = e e e e + - me————— —l——— —




¥

/ -. 7 A K
- -

7 d L o W ¥ o s r~ 5
; it H f.'- ,.‘fh.l-'- |
.._-;'

- '—_."‘-u‘ - - — - - - — -7
fr— =3 . T Y e o ey e — = -
S AeanE g ey S Awgﬂ.hﬂg\“} -:\\\_5"‘:’_‘,‘% NIRRT AN

UYL, s G NP Y A 8 LB

NE PAS LIRE
;MM CE QUI SUIT AVANT QUE LES
HEROS AIENT GAGNE CETTE QUETE,

-

Les petites mains rugueuses de Dri-buri-Dril se referment dou-
cement sur les votres en signe d 'amitie. Ses yeux ne cachent pas
sa tristesse pour tous ceux qui ont perdu la vie dans cette escar-

o N A AR

B

mouche inutile.
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« Dru-buri-Drii se souviendra que tous les Grands Hommes ne

ARG Rabo s

—

‘w‘: o< sont pas des ennemis, gronde-t-il d 'une voix évoquant des racines
~4 ﬂt} '_ plongeant dans un sol ancien et les pierres tapissant le lit de pro-
-“:-:I: - E: ¢ fondes rivieres. Dri-buri-Drii dira a Ghan-buri-Ghan qu’il existe
A des Grands Hommes capables de toucher les Hommes Sauvages
*’% autrement qu'avec de [’'acier. » Le petit homme vous adresse un
’ iy dernier regard approbateur et aboie un ordre aux siens. Pro-
,é gressivement, les Woses disparaissent dans la forét obscure.
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Dru-buri-Dru s apprete a les suivre, mais se retourne une der-
niere fois avant que la forét ne ['engloutisse.

« L air est nauseabond, remarque-t-il en penchant la tete sur le
coté pour jeter un coup d 'eil vers [’est. Mor-sari-Mor affirme que
les années a venir seront mauvaises pour les Grands Hommes et
les Hommes Sauvages. » 1l leve la main en guise d’adieux, puis
s'evanouit. Vous étes maintenant seuls avec les pierres grisatres
et les arbres anciens de Druadan. Vous entendez au loin la voix
etouffee de Drii-buri-Drii qui domine legerement le bruissement
de la forét. « Puissiez-vous resister a ['Ombre. »

Soulagés mais fatigués, vous sortez de la forét. Vous étes heureux
d’étre en vie, et ravis d’avoir assisté a la fin des conspirateurs.
Laissant Druadan derriere vous, vous repartez vers l’est et le sud,
en direction de Minas Tirith.

Au matin du second jour, vous apercevez au réveil de multiples co-
lonnes de fumée s élevant a |’est. Les fermes et villes de |'Anorien
sont livrées aux flammes. Le mal s est abattu sur les contrées au
nord du Rammas Echor. les habitants vont avoir besoin d aide...

L histoire continue avec « Rencontre a Amon Din », le troisiéme
scénario du cycle « Face a I'Ombre ».
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