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it Niveau de difficulté = 8

W Les feuilles étaient tombées et la morsure fioide de ['hiver
& S était refermée sur le sud lorsque les compagnons atteignirent
* Fondcombe. s furent accueillis par les gardes Elfes, qui les re-

connurent et les escorterent jusqu’'a la Derniere Maison Simple,
ou on leur offrit de quoi se restaurer, une proposition qu'ils ac-

. cepterent chaleureusement. Quand ils demanderent a voir Elrond,
 ils obtinrent rapidement une audience et furent conduits dans la
. Grande Salle.

~ e Seigneur des Elfes fit son entrée peu apreés, et pria les héros
. de bien vouloir s asseoir avant de lui faire leur récit. Les compa-
& gnons lui détaillerent leur long voyage : leur découverte a Amon
. Forn, lattaque de Fornost, leur incarcération au Mont Gram et
~ Jes informations glanées dans les ruines du Rhudaur:

Ouand ils mentionnérent le nom de Daechanar et produisivent
['ouvrage decouvert dans la demeure des ancétres d’larion,
Elrond plissa les yeux, soucieux, et serra les dents.

— Voila un nom que je n'avais pas entendu depuis plus de mille

ans. Le Daechanar dont vous parlez était jadis un Dinedain du

Rhudaur. C'est lui qui frava la voie vers [’'effondrement de son
rovaume, en se rangeant du coté d’Angmar pour devenir ['un
des lieutenants de confiance du Roi-Sorcier. Son frere Ildrchon et

'-"-’3- ses fils comptaient parmi les quelques Dunedain qui parvinrent a
. S ‘enfuir et s nstallerent quelque temps a Imladris.
L Elrond savait parfaitement de quoi il parlait. Il avait été témoin

de ces événements, et ne les avait pas juste appris dans un livre.

- — P{-’If ﬂpres !'Eﬂ ﬁ)HE’ﬁ d Aﬂgm{n mwﬁgerem f‘fmdf {u??he ‘-fm.“;'

t'e siege fut feve. la chm? E‘fﬂ?‘i’ﬁ!rj}'h’ pm mi les defeme.{u S .-:f fr:rff.-:f-
dris. Je le vis affronter son frere au champ de bataille. Daechanar

. - fut tué et la bataille gagnée, mais larchon fut troublé par les der-
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I nieres paroles de son jrere er vint chércher mes conseils. Je me
'_ L_.i ~ souviens encore de ses mots .
- vos descendants bien apres votre mort. Mon maitre y veillera. » Je
 crains que le seigneur des Nazgul n'ait enseigne quelque magie
o noire a son lieutenant, de celles qui lient la chair morte et piegent
L les esprits des défunts en ce royaume.
- Amarthinl ecarquilla les yeux d'effroi en comprenant soudain, et
. il seleva.
. Etes-vous en frain de nous dire que le Daechanar qui com-
L mande aux morts que nous avons rencontrés est aussi le Daecha-
" nar qui a péri il y a si longtemps ?
- Precisément, répondit Elrond en priant le jeune Rodeur de se
b rasseoir. Si ce n'est qu'il n'a jamais ete totalement vaincu. Son
~ corps fut brisé, mais pas son esprit. « Je hanterai vos descen-
I dants bien aprés votre mort. » Vous dites qu’ldrion a été enlevé a
:_Fﬂmﬂsf et je doute qu il s 'agisse d'une coincidence.

« Je vous survivral tous et hanterai

m Hmrgtm une lon gue p.-:m.se
nse qu'il espere pos-

- seder ldarion, pour en faire son nouveau corps. Ensuite, son retour

Minas Mmguf
Vous avez

dﬂﬂs ce monde sera acheve. Avec [e Roi-Sorcier a
Da ﬂdmm régnerait sur les terres noires d Aﬁgﬂmr

bt

deja vu les Orques qui sont a ses ordres et les Gobelins du Mont :

Gram qui lui ont préte allégeance. La sécurite du Nord m!ermt
en eclats.

Cela semblait difficile a croire, mais la sagesse d 'Elrond ne men- ;
tait pas, et les heros ne douterent pas un instant de la veracite de 4

ses propos. Enfin, tout ce qu 'ils avaient vécu prenait forme.

— larion est prisonnier depuis des semaines, fit ['un des héros =

avec mélancolie, en espérant que tout n'était pas perdu. Avons-
nous encore le temps de dejouer les plans de Daechanar avant

qu’ils ne se réealisent ?

Amarthiil serra le pendentif du faucon qu il portait autour du cou

et prit la parole avec passion.
Nous devons prendre la route du Novd sur-le-champ !

Elrond, lui, reprit avec calme malgré la gravité de la situation et B :

leva la main pour calmer le Rodeur:

— lotre courage est admirable, jeune Rodeur, mais sovez patient.
Un puissant rituel comme celui-la doit étre exécuté avec le plus
grand soin. L attaque de Thaurdir et de ses sbires n'a rien d une
coincidence. Le solstice d’hiver est dans plusieurs semaines. C'est

la journée la plus fioide et la plus sombre de ['année, le dernier I}

i
it
.".

54

jour avant que le cycle de la vie ne reprenne ses droits. La nuit

du solstice, Daechanar trouvera un passage plus facile pour se |
glisser dans le corps d’Idrion. Je suis persuadé qu'il attend le bon &
moment. Ce qui signifie que nous avons le temps de regrouper nos
Jorces, et que vous pouvez vous reposer. Vous devez étre las de

votre long périple.

Le seigneur des lieux fit appeler plusieurs Elfes, qu'il chargea de
partir au sud et a l’ouest pour trouver un maximum de Rodeurs et

les ramener a Imladris.

e

— Je ne dispose pas d une armee pour vous accompagner a la

bataille, mals cenx-denl-fe-petx e passer-Yous-decompagnerd

au nord, jusqu’a la forteresse de Carn Diim.

Les héros se dévisagérent et acquiescérent, confirmant ainsi leur

determination, puis ils se leverent. L'un d'eux s’inclina devant

Elrond e

{ 8 adressa a lui avec courtoisie.

— Daechanar doit étre arrété. Nous partirons nous aussi, et veil-

lerons a ce que celte mission soit menée a bien.
Amarthiul se fourna vers les héros, le regard sévere et résolu.

— Mes amis, vous n'avez eu de cesse de risquer vos vies pour les ¢

miens. Laissez-moi me joindre a vous. Out que vous méne vofre
voyage, mes epees seront voires si vous me le permetiez.

— Vous avez gagné votre place parmi nous, fit I’un des heros éﬁ -

le prenant par ["avant-bras. Nous serions heureux de vous szwmr E

a Nos cotes.

Les compagnons se reposérent a Fondcombe pendant plus de
deux semaines pour récupérer de leurs blessures et de leur fa-

tigue. Chague joui, de nouveaux Rodeuis réponddient a [ appet
d 'Elrond et arrivaient a Imladris armés de leur arc et de leur epée,

impatients de venger leurs fréres tombés a Fornost. Ils attendirent
aussi longtemps qu ils le purent pour preparer ['assaut, mﬂiﬂ-’l_._.a

faﬂur ﬁnafement partir pour re;ﬂmdre Cﬂrn lum avant J&‘ &fﬂlsfﬂ
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d hwer Acm;'ﬂpagnes d un pet‘n‘ gmupe .f:f Eszeg et de Rﬂdﬂ.ms n-
- | trépides, leur seul espoir était de se frayer un chemin jusqu'a la

. forteresse de sorte a arréter le rituel de Daechanar ...

i Le deck de rencontre « La Bataille de Carn Dum » est construit
1 avec toutes les cartes des sets de rencontre suivants : La Bataille de
wt Carn Dim, Orques d’Angmar et Magie Noire (ces deux derniers
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= sets se trouvent dans la boite d’extension Le Royaume Perdu).

Thaurdir est une carte Ennemi double face qui est placée dans la
zone de cheminement lors de la mise en place de ce seénario. Une
face possede le trait Capitaine. et I’autre a le trait Champion. Cha-
cune de ces faces a un effet Forcé qui se déclenche apres qu'une
carte Sorcellerie a éte révélee ou apres que Thaurdir a éte retour-
ne. Chaque fois qu’un effet retourne Thaurdir, déclenchez [’effet
Forcé de la face quu est devenue visible.

Chaque fois que Thaurdir est retourné, conservez tous les mar-
queurs et attachements qu’il a sur lui. Il ne quitte pas le jeu durant
cette transition.

Comme Thaurdir n’a pas de dos de carte Rencontre, il ne peut en
aucun cas étre placé ou mélangé dans le deck de rencontre.

e e e e Emam e s = e e e e e e e T SR Pe a s s e o WETa el ECEEEEE L. e

Exemple : les joueurs sont a l'étape 1B et Thaurdir est
Jace Capitaine visible. Les joueurs revelent la carte
Traitrise « Volonté de Daechanar », qui les oblige a re-
tourner Thaurdir du coté Champion. Une fois retourné,
il déclenche son nouvel effet Foreé, qgui dit : « apres que
Thaurdir a éte retourné ou qu une traitrise Sorcellerie
a éte révelee, Thaurdir se soigne de 3 points de degdts
et effectue immédiatement une attaque contre le premier
Jjoueur. » Thaurdir se soigne donc de 3 points de dégats
et effectue une attaque contre le premier joueur, et il
reste face Champion visible.

A la fin de ce tour. si Thaurdir est toujours face
Champion visible, les Joueurs devront le refourner du
cote Capitaine, en raison du texte de ['etape 1B, qui
dit : « A la fin du tour; si Thaurdir est face Champion
visible, retournez-le. » Une fois retourne, il declenche-
ra a nouveau son nouvel effet Foreé, qui dit . « apres
que Thaurdir a été retourne ou qu une fraitrise Sorcel-
lerie a ete revélee, attribuez | carte ombre a chaque
enneni en jeu. »

Vaillance est un nouveau déclencheur qui figure sur Eertames

cartes Joueur du cycle Le Réveil d’Angmar. Les Actions et '
Réponses accompagnées du déclencheur Vaillance — présentees |

ainsi : « [Vaillance| Action » et « [Vaillance] Réponse » — ne
peuvent etre déclenchées que par un joueur dont le niveau de me- e

nace est de 40 ou plus.

Quand une carte Evénement a deux effets, I'un avec le déclen- &

cheur Vaillance et |’ autre sans, vous ne pouvez en choisir qu'una ¢
déclencher quand vous jouez la carte, La encore, vous ne pouvez i
choisir I"effet avec le déclencheur Vaillance que si votre niveau de — jiA

menace est de 40 ou plus.

Bataille

Quand une carte Quéte a le mot-clé Bataille, les personnages 2=
gages dans cette quete additionnent leur valeur d’attaque (‘}Q‘) au =_{'__

lieu de leur valeur de volonté (£*) au moment de la résolution de
la quéte. Les ennemis et lieux de la zone de cheminement addi-

tionnent leur valeur de menace (%), comme d’habitude.

NE PAS LIRE
~ CE QUI SUIT AVANT QUE LES
HEROS ATENT GAGNE CETTE QUETE

T o e e T —— —— p—

Une fois Thaurdir ferrassé, sa depumffe se décomposa et
tomba en poussiere sous les veux des compagnons, et son
armure el son arme tombérent au sol avec fracas. Mais ils
n eurent pas le temps de se réjoulir de leur victoire que des
hurlements de loups retentissaient déja.

— Des Gobelins ! s 'écria un des Rodeurs satue& e:n arrrerﬂ |
Des Gobelins du Mont Gram !

La compagnie se retrouva prise en tenaille entre les Gobe-
lins au sud et les Orques de Carn Diim qui se regroupaient.

Ils n'avaient pas de temps a perdre pour se glm;ér dans Ea;'_-

forteresse. Un des Elfes qui les avaient accompagnés depuis
Fondcombe se tourna vers eux, avec une moue lugubre, et
hurla pour se faire entendre en raison de fa cfmneur de Zai
bataille. - ==

— Vous devez vous infroduire dans la forteresse et mer_ﬁ_r le
rituel de Daechanar !

— Et vous ? répondit un des héros, inquiet. Fﬁns ne pmezi: =
pas retenir les Gobelins Eferneﬂemenr SEEatn

— Eh bien, ne sovez pas trop fﬂﬂgﬁ L Affez ¢ fes ﬂé}jﬁﬂ?’fﬂ-{-lr
avant de re;mndre la mélée. : i

Les héros, qui n’avaient d autre Uhmx que 3& lai:

de leur groupe repotisser les Gobelins, Sﬁﬁiuﬁfﬁ?@ﬂg Eﬂﬁé‘ﬁ& i

portes de CH?"}? Dum IIS Iuerem IES que!ques ngtfﬁ& qu;iﬂ:u 4
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arion posa la main sur la garde de son epee comme
il le faisait souvent quand il s'adressait a son éleve
avec gravite.

Y

o SR "

— Tu ne nous accompagneras pas dans cette mission. J 'ai été
clair a ce sujet a de nombreuses reprises.

e
s

L'ordre était ferme, tout comme son regard. Des années plus
fot, quand le pere d’Amarthiul était tombé au combat, Iarion
avait pris ['enfant sous son aile et était devenu son mentor, lui
avait enseigné la voie des Dinedain. Le jeune homme étair
malin, mais teméraire.

5

— Je me bats mieux que fous ceux de mon dage, et je suis le
plus rapide. J'ai passe tous les tests que m 'ont sounis les
anciens. Je suis prét, je vous le promels !

S e LSS AN

S
s

Amarthiul n’'avait que quatorze ans, mais il disait vrai. Parmi
ses pairs, il avait prouve son intelligence et son adresse
superieures. Il apprenait vite et connaissait déja une bonne
partie de leur savoir, mais ce qui [ 'interessait par-dessus tout,
¢ 'était la chasse aux Orques et autres agents de |'Ennemi.
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Tu crois que parce que tu as gagne une centlaine de
bagarres de chiffonnier et que tu as lu les guerres de nos
ancétres, tu es prét a toul, mais i n’'as jamais chasse un

——ennemi-tergue-celti-ci—bes-Orques-sont-coriaces,-trées-forss
et vraiment effrayants. Leur haine ne connait aucune limite,
elle noie leurs pensées sous un flot de rage et les rend plus
dangereux que tu ne peux [ 'imaginer.

Amarthiul releva le menton el fit mine de reprendre, mais son
mentor l'en dissuada en secouant la téte.

— (' 'est mon dernier mot. Tu resteras ici et ti continueras a
f'enirainer,

e

1]
o ;nl‘: : £
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Apres quoi, Idrion et les autres Rodeurs quittérent Fornost en
toute hate. Leur mission ne devait souffiir aucun retard. Des
éclaireurs avaient rapporté la présence d'Orques dans les
collines d Evendim. Qu'ils fassent partie d une vaste opération
ou soient venis en quéte de proies sur les rives du lac Nenuial,
les Rodeurs allaient se charger d'eux de toute facon.
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Mais Amarthiul refusa de renoncer si facilement. Il réunit
['equivalent de plusieurs jours de rations et s arma de deux
lames issues de l'arsenal de Fornost. Il suivit les autres
Radeurs vers ['ouest, assez prés pour les suivre a la trace,
mais pas trop nion plus, afin de ne pas etre reperé. Le jeune
Dunadan prit soin de ne pas se faire remarquer. Il savait qu 'en
revelant sa presence tout pres du Brandevin, les Rodeurs
n'auraient d’'autre choix que de le laisser les accompagner:
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Cependant, ils progressaient beaucoup plus vite gu ' Amarthil
ne se l’'etait imagine, au rvthme de nombreuses lieues par jour:
Bien qu'il eiit du mal a tenir | 'allure, il était décidé a prouver
qu il était I'egal de ses freres, et sa détermination lui donna
des ailes. Il pensait qu’au moment de revéler sa présence, les
autres Rodeurs seraient fiers de lui, impressionnes qu il ait
pu tenir le train.
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Malheureusement, Amarthivl ne s attendait pas a ce que les
Orgues empruntent la berge orientale du Brandevin. Voyant
en lui une proie facile, ils fondirent sur lui a la faveur de la
nuit, quand ils étaient les plus forts, et leur adversaire épuise.
Quand le premier Orque poussa un cri de guerre dans sa langue
guttirale, Amarthiul fut pétrifié et son ceur s'emballa. Les
Orques le chargeaient de toutes parts. Il dégaina vaillamment
ses lames ef tenta de se défendre, mais il était submergé par la
peur: Ses années d entrainement s ‘envolérent, chassées par la
panique. Il fut vaincu en quelques secondes.

Mais les Orques ne voulaient pas tuer le jeune homme. Au
contraire, ils le jeterent au sol et le desarmerent. Un Orque
['agrippa, et il eut les yeux bandeés, puis fut ligoté au moyen
d une épaisse corde.

— Har ! Ou'avons-nous la, les gars ? demanda un Orque
en riant avant d’'asséner un coup de pied vicieux au
Dunadan attache.

- On dirait bien de la viande fraiche, répondit un aulre.
Mangeons-le !

— Nallez pas trop vite en besogne ! Celui-la est un jeune.
Je parie qu’il v en a d’autres comme [ui dans les parages.
Commencons par les .-::."fmper eux aussi. Apres, on les uera

Tousernsemble:——— ' > e e

Amarthiul se maudit pour sa bétise. A cause de lui, les autres
Rédeurs allaient tomber dans le guet-apens de la bande
d’'Orques qu'ils étaient venus chasser. '

- Non, je suis tout seul... commenca-t-il, mais | 'un des Orques
lui bourra la bouche de laine afin de le faire taire,

Ils le pendirent a la branche d’un grand arbre, la téte en bas,
el se cacherent, en sachant que les autres Rodeurs des environs
finiraient par venir voir a quoi était due cette échauffourée.
Rapidement, Amarthitil entendit un bruissement de feuilles
tout autour de lui, puis le tumulte d une bataille aussi brusque
qu 'un orage soudain. Les veux bandés, et donc incapable de
voir, il dut se contenter d'écouter, impuissant, les sifflements
des épées, les cordes claquantes des arcs, les entrechocs de
['acier: Puis le silence.

Amarthitl fut détaché et déposé par terre, ses liens coupes
un par un, bien qu’'une main gantée lui retint fermement les

poignets dans le dos. Ouand son baillon [ui fur refiré, Iarion

le dévisageait sans un mol. Tout autour de lui, il y avait des
cadavres d 'Orqgues. De nombreux Rodeurs étaient blessés,
leurs armures ebréchees ou brisées, leurs plaies pansées au
moven de cataplasmes et de bandages.

ldrion ne dit rien. C'élail un silence des plus pesants. Il savait
qu il les avait grandement décus, qu il les avait mis en danger:
— Je... je... commenga-t-il, la gorge serrée. Je suis désolg,
parvint-il finalement a articuler avant de pleurer a gros sanglots,

— Tour va bien, mon garcon, lui dit son menfor en le prenant
dans ses bras et en lui posant une main sur la téte. Un jour, tu
nous rendras la pareille.
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