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LL.Ombre et la Flamme™
Niveau de Difficulté = 8

Les héros se sont echappés des ténebres sous les mines et se sont
retrouves dans la Troisieme Profondeur, pres de la porte Est.
Mais les Orques commencent a pulluler et un terrible adversaire
se tient devant eux. Le Fléau de Durin est sorti des profondeurs
pour sevir dans le royaume des Nains une fois de plus...

« L'Ombre et la Flamme » se joue avec un deck de rencontre
construit avec les cartes des sets de rencontre suivants :
['Ombre et la Flamme, Profondeurs de la Moria et Gobelins des
Profondeurs (ces deux derniers sets se trouvent dans la boite

d'extension Khazad-dim).

Mot-Clé « Régénérer X »

Un ennemi avec ce mot-clé se soigne de X points de dégats

a chaque tour, X étant la valeur spécifiée a droite du mot-clé
Régénérer. Cela se produit pendant la phase de restauration,
immediatement apres le transfert du marqueur premier joueur et
avant la fenétre d’ Actions des joueurs.

Mot-Clé « Indestructible »

Indestructible est un nouveau mot-clé utilis¢ dans le scénario
L’Ombre et la Flamme. Un ennemi ayant ce mot-cl¢ ne peut pas
etre détruit par des points de degats, méme si ses points de vie
tombent a 0.

Fléav de Durin

Le Fléau de Durin reste dans la zone de cheminement et est
considéré comme engageé au combat avec tous les joueurs dont
le niveau de menace est de 1 ou plus, ce qui lul permet a la fois

d’ajouter sa menace a la zone de cheminement et aussi d’attaquer.

Le Fléau de Durin attaque une fois chaque joueur avec lequel il
est engage au combat durant I’étape de résolution des attaques
ennemies qui concernent ce joueur. (On attribue au Fléau de
Durin une nouvelle carte ombre au début de chaque attaque).
Chaque carte ombre ne peut étre utilisée qu’une seule fois, et est
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immediatement defaussée une fois I'attaque terminee (donc le
Fléau de Durin ne recoit le bonus que d une seule carte ombre
a la fois).

S1 un joueur dont le niveau de menace est inférieur a | voit son
niveau de menace augmenter durant un combat, alors le Fléau
de Durin I’attaque, si ce joueur n’a pas terminé de résoudre les

attaques des ennemis engagés avec lui (mais le Fleau de Durin
ne recoit pas de carte Ombre).

Les joueurs peuvent attaquer le Fléau de Durin selon les regles
normales de combat. Les joueurs ne peuvent pas regrouper
leurs attaques contre le Fléau de Durin sans utiliser le mot-cle a
distance ou un effet de carte similaire.
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Cartes Rencontre Oniques

Une carte de rencontre qui est unique (comme 1’Epée
Enflammee et le Fouet a Multiples Laniéres) ne peut pas entrer
en jeu s’1l y a déja un autre exemplaire de cette carte en jeu.
Dans ce cas, on ignore les effets de la carte et on la place dans la
pile de défausse de rencontre.
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Mot-Clé « Secret X »

Secret est un nouveau mot-clé sur les cartes Joueur, introduit
dans ce cycle Rovaume de Cavenain. Secret reduit de la valeur
specifiée le colit pour jouer la carte, a condition que le niveau de
menace du joueur jouant cette carte soit de 20 ou moins. Secret
ne s’applique qu’au moment ou la carte est jouce de la main, et
ne modifie en aucun cas le cout imprime de la carte.
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