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- Niveau de difficulté =7

- Le Dorwinion avait retrouveé sa splendeur maintenant que [ ‘ombre

du Mordor avait éte repoussee. Une douce brise caressait les

feuilles des arbres et les ravons du soleil dansaient sur les vagues

de la Mer de Rhim tandis que les héras visitaient a loisir le pavs
qut'ils avaient sauve des téncbres.

Cela faisait wn mois que les héros étaient rentrés a Dorwinion
avece les prisonniers libérés du Temple de Sawron. Ils n'avaient pas

- prévu de rester aussi longtemps, mais les habitants de Dorwinion

insisterent pour leur offrir ['hospitalite en remerciement de ce
qu'ils avaient fait pour lewr pays. Les héros demeurerent donc
chez Niena et som mari, Torwald, a qui ils avaient sauve la vie
dans ce maudit temple.

Les héros insistérent pour dedommager leurs hétes, mais Niena ne
voulut pas en entendre parler. « Sans votre intervention, mon mari
serait mort », repondit-elle. « Toutes les familles de la ville auraient
perd un proche sans vous, ¢ ’est un honneur de vous loger. » Les
héras acceptérent et la remerciérent pour sa generosite.

Au fond de leur ceeur; les compagnons. étaient heurewx d’avoir pu
apporter la paix au Dorwinion apreés que son peuple eut tant souf-

. fert, mais une ombre au tableau troublait toujours leur esprit :

Ulchor, redoutable serviteur de Sauron, était responsable des
recentes exactions au Dorwinion, alors que les heros croyaient
['avoir tué plusieurs années auparavant. A cette épogue, ils le
connaissaient sous le nom de Lord Alcaron, un noble Gondorien
qui se revela étre en réalité un Niuménoréen Noir et un fraitre qui
Jaillit les mener a la mort dans la Vallée de Morgul.

Lord Alcaron fut présumé mort dans ce lieu infdme ot il fut défait
par les-heros apres qu il eur révele son véritable nom er sonallé-
geance au Mordor:

Ils furent chogués de le retrouver dans le Temple de Sauron,
vivant et plus puissant. Ulchor avait profité de leur surprise pour

- s 'échapper avant de jurer de se venger d'eux. Les héros savaient
- gite ce n eélait pas des paroles en ['air et avaient décide de partiv a
sa poursuite une fois reposes.

-« Alors ¢ 'est entendu », dit l'un des héros. « Demain, nous partons
L d la poursuite du Thane Ulchor. »

-« Oui », répondit un autre. « Je crains que nous n'qvons deéja trop

tarde, mais je suis certain que nous finirons par le retrouver. »

« Tres bien. Profitons donc de hospitalité des Dorwiniens une

 derniére nuit et nous prendrons la rouie au pelit jour: »
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Les héros étaient paisiblement endormis dans la demeurs de
Niena quand ils furent réveillés par des cris et le finiement frene-

tique des cloches. Dans la rue, le son de ['acier se mélaii a celui %

des combats. lls se précipitérent dehors et se retrouverent face a

une armee d ' Orientaix en train d ‘envahir la ville ; et a sa iéle. in

visage familier. Ulchor étair venu a ex.

Le deck de rencontre Courroux Destructeur st consinlii avec

toutes les cartes des sets de rencontre suivants : Courroux Destruc-
teur, Pillards Orientaux et Cité de Rhin. (Pillards Onientanx et Cite
de Rhin peuvent étre trouves dans | extension deluxe Une Ombre
A I'Est pour Le Seigneur des Anneaux : le Jeu de Cartes.)

Confrole des lieux

Courroux Destructeur est une bataille pour libérer la capitale du
Dorwinion des forces d’Ulchor. Pour représenter "effort que four-
nissent les Dorwiniens pour chasser I'ennemi de "ensemble de la
ville, les joueurs doivent prendre le controle des hieux guand ils
quittent le jeu.

Les étapes 1B et 2B indiquent toutes deux : « Foreé : quand un lieu
est explorg, le premier joueur en prend le contréle. » Pour prendre
le contréle d’un lieu, le premier joueur retire tous les margueurs de
progression du lieu tout juste explore et le place devant lui, dans sa
zone de jeu, plutot que de le défausser. Les lieux sous le controle
d’un joueur sont toujours en jeu. Leur texte est actif et 1ls peuvent
etre affectés par des effets de carte.

e —— -

Perdre le conf{role des lieux

De nombreux effets de carte Rencontre obligent les joueurs a
renvoyer des lieux qu’ils controlent dans la zone de cheminement.

Par ailleurs, certains liecux possedent des effets déclenchés qui

obligent les joueurs a les renvoyer dans la zone de cheminement.

(Quand un joueur renvoie un lieu qu’il controle dans la zone de
cheminement, il en perd le contrdle et retire tous les marqueurs

L

ar

de progression qui se trouvent dessus. Si un joueur est élimine

du jeu, tous les licux qu’il controle sont renvoyés dans la zone de
cheminement.
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Le moi-cle Renconfre : *
Rencontre est un nouveau moi-clé qui apparait sur des cartes NE P AS L E-"'L;j.. g
Joueur ayant un dos de carte Rencontre. Il se conforme aux régles T
survantes : CE Q[]l SUIT AVANT
« Les cartes Joueur ayant le mot-clé Rencontre ne peuvent pas QU'E LES HE[{OS AIENT
étre incluses a un deck de joueur, car elles ont un dos de carte G A GN.E UETE
Rencontre. Au lieu de cela, lors de la mise en place d’un scénario, Q
chaque joueur peut mettre de cdté jusqu’a 3 cartes avant le

mot-clé Rencontre, hors jeu. Ces cartes ne comptent pas dans le Le soleil se leve sur la cité de Derwinion i une jfumee naire
mimmum de 50 cartes que doit comporter le deck d un joueur. monie asa renconire: Denombresses maine s ailamens pose
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eteindre les derniers incendies iandis i€ @ auires saigrenl
les blessés. Les héros se reposent, fm p? s -:fces riines - de ia
maison de Niena. Ils sont revenus trop tard pour les sauver,
elle et Torwald, des envahisseurs Orientatix.
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Les cartes Joueur avant le mot-clé Rencontre ont un tiret (-)
au lieu d’un cout, car elles ne sont jamais joudes depuis la
main d’un joueur. Ala place, les cartes Joueur ayant le mot-cle
Rencontre sont mélangées dans le deck de rencontre. On ne o
peut mélanger dans le deck de rencontre une des cartes Joueur Ce fut une bataille désastreuse. Plusieurs des-espions d UF
mises de coté que si un effet de carte demande explicitement 4 chor, toujours cachés dans Dorwinion, avaient assassine les
gardes de la ville et ouvert les portes pour infroduire son
armee dans ['enceinte de la cite. lls éfaient déja pariowud
quand les heros se vendirent compte qu’ils etaient assaillis.
Contre toute attente, ils parvinrent a ratlier fes Dorwiniens et
Si une carte Joueur ayant le mot-clé Rencontre est attribuée en a repousser | ‘armee d 'Ulchor hors de la ville, mais les peries
tant que carte Ombre a un ennemi, elle est traitée comme une ont été rerribles des deux corés. Le soleil levant révéle toute
carte Rencontre : placez-la dans la pile de défausse de rencontre [ 'étendue des dégdts de cette victoire a la Pyrrhus.

apres avoir résolu ["attaque de cet ennemi.
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Safay

un joueur de le faire.
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L'effet « une fois révélée » des cartes Jouneur ayant le mot-cle
Rencontre ne peut pas étre annulé.
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Dans un premier temps, ils restérent assis la en silence, rop
Si une carte Joueur ayant le mot-clé Rencontre quitte le jeu, elle  farigués ou trop endeuilles pour parler. De nombreux habi-
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est retirée de la partie. Ne la placez pas dans la pile de défausse tants qu'ils avaient libérés du Temple de Sauron gisaient
d’un joueur ou dans la pile de défausse du deck de rencontre. maintenant a méme la rue ou dans les ruines calcinées de
" | lewrs maisons. Les compagnons broyaient du noir sur la
criuaute de la situation guand ['un d'eux prit finalement la

parole :
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« Vengeance », dit-il. « Je fais le serment de venger le peuple
de Dorwinion d’Ulchor. Je ne trouverai pas le repos avant de
avoir retrouve et d’avoir venge tous les gens qu il a fues. »
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Les autres levérent la 1éte powr et virent une inébranlable
résolution sur le visage de lewr compagnon. Il se leva et
tendit la main. « Qui est avec moi ? »
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L'un apres 'autre, ils prirent sa main tendue el se releverent
afin de préter, eux aussi, sermeni de vengeanece contrve Ulchor:

.
-

« Nous avons tous préte serment », déclara leur chef. « Allons
donc 'honorer de ce pas. Préparez vos afjaires. vire ' Nots=
ennemi se dirige a bride abattue vers la cité d Uljast, a
['Est. »

A suivre dans « La Cité d’Ulfast », la deuxiéme aventure
du cyele « La Revanche du Mordor ».
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