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Conflit av ' € arrock

Niveau de Difficulté =7

En cherchant Gollum sur les rives de | 'Anduin, les héros
entendent des rumeurs a propos d 'un groupe de trolls se
trouvant au Carrock, semant le chaos et la desolation dans
la vallée. Les Beornides, menés par Grimbeorn |’ Ancien,
sont connus pour préserver la paix dans la région. Les
héros décident d’aider Grimbeorn a repousser ces trolls
dans leurs montagnes d origine.

Conflit au Carrock se joue avec un deck de rencontre
construit avec toutes les cartes des sets de rencontre
suivants : Conflit au Carrock, Voyage le Long de ['Anduin
et Terres Sauvages (ces deux derniers sets se trouvent dans
la boite de base).

20 Q@

Préparation

Lors de la mise en place du Conflit au Carrock, les joueurs
doivent retirer des cartes du deck de rencontre et les mettre
de cote, hors jeu. Ces cartes sont placeées en dehors de
I’aire de jeu et n’interagiront avec le jeu qu’au moment
precisé par des cartes du scénario.

s

-

Apres avoir retir€ ces cartes, les joueurs doivent
immédiatement en mélanger certaines dans le deck de
rencontre. Cela peut sembler contradictoire, mais ¢’est
juste pour s’assurer que le bon nombre de cartes se
trouvent dans le deck de rencontre selon le nombre de
joueurs de la partie.

Apres avoir retiré 4 exemplaires de la carte « Mis en

Sac ! » du deck de rencontre, les joueurs doivent mélanger
1 exemplaire de cette carte par joueur dans le deck.
Comme il y a au départ 5 exemplaires de cette carte dans
le deck, on commence donc la partie avec une carte « Mis
en Sac ! » de plus que le nombre de joueurs.

Immounisé avx Effets de Carte des
Jouveurs

Le Carrock est une carte lieu du deck de rencontre qui a

le texte « Immunisée aux effets de carte des joueurs ». Cela
signifie que les joueurs ne peuvent pas choisir Le Carrock
comme cible d’un effet de carte, et que Le Carrock 1gnore
[’effet d’une carte d’un joueur qui interagirait directement
avec lui.

Carte Objectif Allié : Grimbeorn
I'Ancien

Dans ce scénario, les joueurs peuvent rencontrer une
carte « objectif alli¢ », Grimbeorn I’ Ancien. Quand
Grimbeorn est révelé du deck de rencontre lors de la
phase de quéte, il est place dans la zone de cheminement
en tant qu’objectif. Si les joueurs récuperent Grimbeorn
I’ Ancien (comme indiqué par le texte de sa carte), il
devient un alli€ sous le controle du premier joueur. Ce
dernier peut alors utiliser Grimbeorn de la méme maniére
qu’il utiliserait un alli€ sous son controle. S1 Grimbeorn
I’ Ancien quitte le jeu pour n’importe quelle raison, on
place sa carte dans la pile de défausse de rencontre.
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