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LE JBU O CARTES

ASSAUT suR OSGILIATEH

Niveau de difficulté =8

Apres avoir sauvé les villageois prés d’Amon Din, les héros ont
accompagne le seigneur Alcaron pour aider les forces du seigneur
Boromir a reprendre Osgiliath. Une fois arrivés au camp de |'ar-
mee, vous étes heureux de revoir le seigneur Faramir. On vous
présente a son frere Boromir, le fils ainé de Denethor et célebre
heéros du Gondor:

Nichée sur les deux rives de |’Anduin, la vieille Osgiliath est une
ville strategique. Dans la longue guerre contre le Mordor, elle a
toujours éte d 'une importance capitale, et Boromir compte bien la
reprendre désormais.

Tandis que le soleil se leve sur les Monts de |'Ombre et chasse
la brume qui recouvre le fleuve, Boromir porte le grand cor du
Gondor a ses levres. La note s 'évanouit bientot et les soldats du
Gondor se mettent a hurler tel un seul homme. Brandissant leurs
epees, ils sont impatients d’en découdre avec leurs adversaires et
de les vaincre. Que vienne la mort, que vienne les honneurs, une
nouvelle bataille pour Osgiliath commence...

Le deck de rencontre Assaut sur Osgiliath est construit avec
toutes les cartes des sets de rencontre suivants : Assaut sur
Osgiliath, Troupes d’Elite du Mordor et Suderons (ces deux
derniers sets se trouvent dans la boite d’extension Les Héritiers
de Numenor).

Controle des lieux

L’ Assaut sur Osgiliath vise a libérer I’ancienne capitale du Gon-
dor des forces du Mordor. Pour représenter |’effort que fournit le
Gondor pour chasser I’ennemi de I’ensemble de la ville en ruine,
les joueurs doivent prendre le controle de lieux Osgiliath quand
ils quittent le jeu.

L’etape 1B precise : « Forcé : quand un lieu Osgiliath quitte le
jeu en tant que licu explor¢, Ie premier joueur prend le controle
de ce lieu ». Pour prendre le controle d’un lieu, le premier joueur
retire tous les marqueurs de progression du lieu tout juste ex-
plore et le place devant lui, dans sa zone de jeu, plutot que de le
defausser. Les lieux sous le controle d’un joueur sont toujours en
jeu. Leur texte est actif et ils peuvent étre affectés par des effets
de carte.
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Perdre le contréole des lieuvx

Plus les joueurs controleront de lieux Osgiliath, plus le deck de
rencontre leur menera la vie dure. De nombreux effets des cartes
de rencontre obligent les joueurs a renvoyer des lieux qu’ils
contrdlent dans la zone de cheminement. Par ailleurs, la plupart
des lieux Osgiliath ont des effets qui obligent les joueurs a les
renvoyer dans la zone de cheminement.

Quand un joueur renvoie un lieu qu’il controle dans la zone de
cheminement, il en perd le controle et retire tous les marqueurs de
progression qui pourraient se trouver dessus. Si un joueur est €li-
min¢ du jeu, tous les lieux Osgiliath qu’il controlait sont renvoyes
dans la zone de cheminement.
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noncé avec une telle désinvolture. Alcaron ne Sembfe cepei
pas s’en apercevoir. « Nous tiendrons la route sud ! Nous !e sai-

E . E : gnerons ! » Il attrape Faramir par l'épaule. « Et quel meilleur
N ~ P AS L]R ( | choix pour prendre et tenir ce royaume que celui qui le connait

; le mieux ? » Alcaron adresse un sourire a Faramir, dans ['espoir
CE QUI SUIT AVANT QUE LES : : ; il :

de susciter son enthousiasme. Mais Faramir n’est pas d’humeur:

HEROS .\ ENT GA GNE EI | E OUETE « Cette decision a éte prise contre mon avis, dit Faramir, mais

puisque c'est ce que souhaite mon freve, j'y obéirai. » Il jette la
brindille dans les flammes et se leve, les yeux toujours rivés sur
le feu. « Le Gondor vous doit beaucoup, amis de Gandalf, ajoute-

t-il en croisant votre regard. Je ne puis vous demander plus que
Le silence regne pendant quelques instants. Le fracas des armes,  ce que vous nous avez déja donné. » Pour la premiére fois de la

les impacts sourds des fleches et les hurlements de douleur : tout  goirée. un timide sourire se dessine sur ses levres. « Mais Jje serai
cela n'est plus. Il n'y a que le silence, les haletements des sol-  honoré de vous savoir a mes cétés, si vous le voulez bien. » Il
dats et les regards fatigues. Les corps des Hommes et des Orques  hoche la téte en s'en allant. « Je serai en selle a ['aurore. » Il

Jjonchent les rues et canaux d’Osgiliath, sur lesquels souffle un  g’écarte de votre feu de camp et disparait dans le labyrinthe de
vent fort. fovers qui parsement Osgiliath cette nuit-la.

Vous remuez vos doigts couverts de sang poisseux et vos épaules [ seigneur Alcaron tape des mains et se leve, tout sourire. « Je
Il vous donne a tous une tape sur l'epaule et emprunte le meme
chemin que Faramir, sans rien ajouter:

-

e Dyl TR Ty o T M

S

——— . —

La bataille est enfin terminee.
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Puis le cor du Gondor triomphant brise le silence. La banniere
de l'Intendant est déroulée sur le pont blanc qui enjambe le

fleuve. Le cri de victoire primal qui s ensuit sort d'abord de la [ q décision ne fut pas difficile a prendre. Vous vous retrouvez bien-
bouche de Boromir, qui brandit son épée. Puis le cri grandit et (5t dans ['obscurité, peu avant [’aube, en compagnie des hommes
vous finissez par hurler vous aussi. Le son et la joie qui s’en  de Faramir, a l'est de la ville. Alors que les premiers rayons du
degage font trembler les colonnes de marbre qui vous entourent.  soleil apparaissent au-dessus des Monts de |'Ombre, Alcaron
C'est le son de la victoire, plus ancien que la cité, plus ancien oy apercoit. Il sourit et vous gratifie d'un clin d’eil pour vous
que le fleuve qui la traverse. saluer. Quelques instants plus tard, la colonne de rodeurs se met
en branle, avec Faramir a sa téte. Une fois de plus, vous prenez la
direction de [ 'est, droit dans la gueule du loup...
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Les griffes de ['ennemi ont éte coupées et il s’est retiré. Il a éte
repousse a Cair Andros, et son emprise sur Osgiliath a ete anéan-
tie. Dans les yeux des hommes qui vous coudoient, vous voyez 1 histoire continue avec « Le Sang du Gondor », le cinquiéme
bien que Numenor est sorti de son sommeil. Faramir et Boromir;  scénario du cycle « Face a I’Ombre ».

les premiers fils du Gondor, et plus particulierement Boromir, sont

venerés par les hommes comme les héritiers d antan. C'est un

grand jour.
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Cette nuit, les seigneurs Alcaron et Faramir vous retrouvent a la
lueur gaie des feux de camp. Alcaron est enthousiaste, et meme
euphorique. Faramir, lui, est plus réserve. « N'en restons pas la,
s ‘exclame le seigneur Alcaron, en désignant [’est, plonge dans
['obscurite. Demain, nous les suivrons et les pourchasserons,
ajoute-t-il en souriant et en serrant les poings. Nous les traque-
rons et abandonnerons leurs os noirs brisés dans les montagnes. »

s ""rw
d

i—
-

o e W B

G
-

-
-

LA

\

K- :] - ks

—

Faramir, qui semble fatigué, s'assoit pres de votre feu. « Notre
seigneur Alcaron a convaincu mon freve de poursuivre | 'ennemi
en Ithilien », dit-il calmement. Il ramasse une brindille et se met a
remuer les braises d 'un air absent, le regard perdu dans le vague.
« Nous partirons aux premieres lueurs de [’aube. »
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« Nous reprendrons l'lthilien ! » Le seigneur Alcaron ne se laisse
pas démonter par la gravité de Faramir. « Nous serons sur le pas
de la porte de Sauron, et non l'inverse. » Faramir lance un regard
au noble excité, visiblement géné que le nom de |’Ennemi soit pro-
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