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Cartes Objectif Traces de Gollum

Dans ce scénario, les joueurs cherchent des cartes objectif
Indice intitulées « Traces de Gollum ». Il y a quatre
exemplaires de cette carte dans le deck de rencontre. Les
joueurs doivent essayer de trouver et de récuperer le plus
d’exemplaires possibles de cette carte quand ils jouent ce
scénario.
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» | Quand I’'une de ces cartes est récuperee, son texte la
S | i transforme en un attachement Condition et elle est
attachée a un héros engagé dans la quéte. Son texte
indique aussi que la carte est renvoyée au sommet du deck
Niveau de Difficulté = 4 de rencontre si le héros attaché subit des dégats, est détruit
ou quitte le jeu pour n’importe quelle raison.
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A la poursuite de Gollum
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A la demande de Gandalf, les héros recherchent Gollum
dans la Vallée de I’ Anduin entre les Monts Brumeux et la
Forét Noire. Les rumeurs situent Gollum dans cette région, R éinitialiser le Deck de N uéte

et les héros cherchent des indices pouvant les mettre sur la  Enp jouant ce scénario, les joueurs peuvent avoir a

piste de la creature. « réinitialiser le deck de quéte a 1’étape 2B ». Pour

ce faire, les joueurs prennent la carte Quéte ctape 2
precédemment passee et la remettent sur le deck de
quéte comme s’1ls venaient de commencer cette étape.
Les marqueurs de progression qui €taient sur la quéte en
cours sont retirés avant de réinitialiser le deck de quéte.
Les marqueurs de progression qui étaient sur le lieu actif
restent sur ce lieu. Toutes les autres cartes, dont celles
dans la zone de cheminement restent inchangees.
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A la Poursuite de Gollum se joue avec un deck de
rencontre construit avec toutes les cartes des sets de
rencontre suivants : A la Poursuite de Gollum, Voyage
le Long de |’ Anduin et A la Merci de Sauron (ces deux
derniers sets se trouvent dans la boite de base.)
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